


Dienstag-Sonntag 10-17 Uhr
Donnerstag 10 -20 Uhr
museum-gestaltung.ch/besuch

Museum fiir Gestaltung Ziirich
Pfingstweidstrasse 96

8005 Zirich

+4143 446 67 67
museum-gestaltung.ch

Tram 4, Haltestelle Toni-Areal

Donnerstag, 16. Februar, 19 Uhr
Begriissung: Christian Brandle,
Direktor Museum fiir Gestaltung
Ziirich

Einfiihrung: Damian Fopp, Kurator
Museum fiir Gestaltung Ziirich
und Maike Thies, Wissenschaft-
liche Mitarbeiterin Fachrichtung
Game Design ZHdK

Donnerstag, 16. Mérz, 18 Uhr
Games & Science

Mit Prof. Dr. Christine Létscher,
Populéare Literaturen und Medien,
Universitat Zirich, Dr. Anna Lisa
Martin-Niedecken, Institut fir
Designforschung, ZHdK, und
Attila Szantner, CEO of Massively
Multiplayer Online Science
Moderation: Marc Bodmer,

Game Consultant

Sprache: Englisch

Donnerstag, 1. Juni, 18 Uhr
Gameszene Schweiz

Mit Luca Cannellotto, Spezialist
Interactive Media, Schweizer
Kulturstiftung Pro Helvetia,
Michel Kaeppeli, Direktor Swiss
Game Developers Association,
Mario von Rickenbach, Game
Designer, Kiinstler und Creative
Coder Playables, Philomena
Schwab, Mitgriinderin Stray
Fawn Studio

Moderation: Damian Fopp und
Maike Thies

Montag, 27.Februar,18.30-20 Uhr
Insights: Assassin’s Creed Odyssey
Die Entwickler:innen des erfolg-
reichen Games geben Einblicke
inihre Designprozesse

Sprache: Englisch

Montag, 17. April, 18.30-20 Uhr
Live-Performance: Operation
Jane Walk

Eine Stadtfiihrung durch die
Architekturen eines Online-Shoo-
ters von und mit Total Refusal:
Leonhard Miiliner & Robin Klengel

Montag, 8. Mai, 18.30-20 Uhr
Insights: Eran Hilleli

Der multidisziplindre Kiinstler gibt
Einblicke in ausgewahlte Projekte
Sprache: Englisch

Sonntag, 11 Uhr

26. Februar, 5./12./19./26. Marz,
9./23. April, 21. Mai, 4./18. Juni,
2./16./23. Juli

Englisch: 19. Februar, 7. Mai

Fir alle ab 16

Samstag, 17. Juni, 14 -16.30 Uhr
Game Writing — What Makes a
Hero:ine?

Mit Natasha Sebben, Game und
Narrative Designerin

Fir Kinder & Co

Sonntag, 26. Marz,14-16.30 Uhr
Let’s Play Mobile

Mit Sophie Anderhub, Mitarbeiter-
in Vermittlung und Interaction
Designerin

Fiir Kinder ab 10 Jahren ohne
Begleitung

Weitere Angebote fiir alle ab
16 Jahren, fir Kinder & Co, fir
Schulen sowie Atelier inklusiv:
museum-gestaltung.ch

Das Museum der Ziircher Hoch-
schule der Kiinste, zhdk.ch

Design: Skala Design mit Marco
Bach und Tunay Bora



