Moduliibersicht Major BA: Game Design Y 4

Total 150 Credits*

Modulbereiche
Games in Society

P9

Game Narration &
Storytelling

P11

Game Analysis & Game
Mechanics

P13

Game Visuals & Sounds

P24

Game Technologies &
Projects

P39

Theorie & Kontext
Theory & Context
P12

WP 6

Majoriibergreifende Praxis
Cross-Curricular Practice
WP 10

hdk

Zrcher Hochschule dar Kinste
Zurich University of the Arts

1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester
Credits Credits Credits Credits Credits Credits. Credits
Game Business (3.Sem.) (P) Exkursion (P)
Excursion
Game Business (5.Sem) (P) 2

Game Writing | (P) 3 Interactive Storytelling | (P) 3 Interactive Storytelling If (P) 2 Game Writing Il (P) 3

DS T ————

3 Game Analysis: Spielregeln - Spielrdume 3
P

‘Spielmechanik | (P) 2
Game Mechanics |

Level Design (P)
Game Analysis: Game Rules - Game

Spaces

Game Sound Analysis (P) 2

Spielmechanik I: Brettspiel (P) 3
Game Mechanics Il: Board Games

Concept Art | (P) 3 Concept Art Il (P) 2 Game Sound Design | (P) 1 Game Sound Design Il (P) 3 Adaptive Game Sound Design (P) 2
Game Visuals | (P) 3 Game Visuals Il (P) 3 Game Visuals Iil (P) 4 Game Visuals IV (P) 3
N I Lo || o]
Game Technologies | (P) 4 Game Technologies Il (P) 3 Game Technologies Il (P) 3 Game Technologies IV (P) 3 Experimental Adventure (P) 4
Narrative Spaces (P) 3 Production Days (3.Sem.) (P) 1 Mechanics & Systems (P) 4 Game Technologies V (P) 4
Retromorphosen (P) 4 Game Visuals V (P) 3
Konzeption BA Abschiussprojekt (P) 2
Concept for BA Graduation Project
Production Days (5.Sem.) (P) 1

I .
1

aidia vs. Ludus (P) ultineares Storytelling (P)

Low-Interaction Games (P)

Game Ethics (P)

Queer Intersectional Game Cuitures 2

2

2

2
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Digitale und Physische Praxis | (WP) 3 Praxismodul Interdisziplinar (WP) 4
Digital and Physical Skils | Practice module interdisciplinary

Digitale und Physische Praxis II (WP) 3

Digital and Physical Skills I

Abschluss ! /o' /. /ol [/ | o] [ 2 |
Graduation Sl;:cghrl‘u(s:)prmekl BA Major Game 20
P26
Abschlussthesis BA Major Game Design 6
P)
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Legende
* Fur das Bestehen des Major-Studienprogramms im Bachelor missen mindestens 150 Credits absolviert werden. Zudem miissen 30 Credits in Minorprogrammen oder im Individuellen Studienbereich absolviert werden. Insgesamt mussen fiir den Bachelorabschluss 180

Credits erreicht werden. Die Module der Minors aller Departemente sind in dieser Ubersicht nicht enthalten.

P Pflicht-Modul obligatorisch
wp Wahlpflicht-Modul Auswahl ist pflicht
w Wahl-Modul kann frei gewéhlt werden
Zustandig: Fachrichtung/Major
_ Zustandig: Studiengang Bachelor Theorie
Zustandig: Studiengang Bachelor Praxis
_ Zustandig: Studiengang Bachelor Wahl
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