
Modulübersicht Major BA Knowledge Visualization
Total 150 Credits*  

Modulbereiche 1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester
Credits Credits Credits Credits Credits Credits Credits

17 7 3 7 0 0 0
2 1 1

3 2 4

2 2

30 17 9 4 0 0 0
2 4 4

3 4

4 1

4

1

3

27 5 6 6 7 3 0
2 2 2 2 1

1 2 3 2

2 2

2 2 2

1 1 1 1 1

6 1 1 2 1 1 0
1 1 1 1 1

1

21 0 6 7 8 0 0
3 3 4

3 3 4

1

13 0 0 0 0 13 0
3

4

4

2

10 0 6 0 4 0 0

3 4

3

26 0 0 0 0 6 20
6 20

Total Credits Major 150 30 31 26 20 23 20

Legende 

P Pflicht-Modul obligatorisch
WP Wahlpflicht-Modul Auswahl ist pflicht
W Wahl-Modul kann frei gewählt werden

Zuständig: Fachrichtung/Major
Zuständig: Studiengang Bachelor Theorie
Zuständig: Studiengang Bachelor Praxis
Zuständig: Studiengang Bachelor Wahl

Bachelor Vorprojekt (P)
Bachelor pre-project

Vertiefung und Schwerpunkt

P 13

Scientainment (P)
Scientainment

* Für das Bestehen des Major-Studienprogramms im Bachelor müssen mindestens 150 Credits absolviert werden. Zudem müssen 30 Credits in Minorprogrammen oder im Individuellen Studienbereich absolviert werden. Insgesamt müssen für den Bachelorabschluss 180 Credits erreicht werden. 
Die Module der Minors aller Departemente sind in dieser Übersicht nicht enthalten. 

Kein Kino (W) 
BDE Elective module "Kein Kino!"

Kein Kino (W) 
BDE Elective module "Kein Kino!"

Kein Kino (W) 
BDE Elective module "Kein Kino!"

Kein Kino (W) 
BDE Elective module "Kein Kino!"

Kein Kino (W) 
BDE Elective module "Kein Kino!"

Anwendungen und 
Vermittlung

P 21

Archäologie I (P)
Archaeology I

Science to Science (P
Science to Science

Archäologie II (P)
Archaeology Il

Interaktion/Narration (P)
Interaction/ Narration

Infografik (P)
Infographic

Digitale und Physische Praxis I (WP) 
Digital and Physical Skills I

Praxismodul Interdisziplinär (WP) 
Practice module interdisciplinary

Lunchtalks (P)
Lunchtalks

Medizin I (P)
Medicine I

Medizin III (P)
Medicine III

Majorübergreifende Praxis
Cross-Curricular Practice

WP 10

6. Semester

Bachelor-Vorbereitung (P)
Bachelor Preparation

Wissenschaftliches Arbeiten IlI: Konzeption 
schriftliche BA-Thesis (P)
Scientific work III: Conception of BA thesis in 
writing

Bildgestaltung II (P)
Image creation II

Cinema 4D/3D-Visualisierung (P)
Cinema 4D/ 3D visualization

Interaktion/Narration Skills (P)
Interaction/ Narration Skills

Popular Science, Scientainment und die 
Inszenierung von Wissen (P)
Popular Science, Scientainment and the 
Staging of Knowledge

Studienwochen Landschaftsmalerei (P)
Landscape painting study weeks

Skizzenbuch II (P)
Sketchbook lI

Das Bild in der Lehre und Forschung (P)
The image in education and research

Illustrator/Vektorzeichnen (P)
Illustrator/ Vector drawing

Einführung in die Wahrnehmungspsychologie 
(P)
Introduction to the psychology of perception

Wissenschaftliches Arbeiten I: Konventionen 
des Wissenschaftlichen Bildes 1 (P)
Scientific Work I: Conventions of the 
Scientific Image 1

Wissenschaftliches Arbeiten II: Konventionen 
des Wissenschaftlichen Bildes II (P) 
Scientific Work lI: Conventions of the 
Scientific Image 2

Digitale und Physische Praxis II (WP) 
Digital and Physical Skills II

Schriftliche BA-Arbeit
BA thesis in writing

Praktische BA-Arbeit
BA practical work

Praxisjournal I (P)
Practice Journal I

Praxisjournal II (P)
Practice Journal II

Objektzeichnen (P)
Object drawing

Bildgestaltung I (P)
Image creation I

Blockwoche Atelier (P)
Blockweek atelier

Räumliches Darstellen I (P)
Analytical drawing I

Räumliches Darstellen II (P)
Analytical drawing II

Skizzenbuch I (P)
Sketchbook l

Tonwertstudium (P)
Tonal value study

BDE Hauptvorlesung 1. Semester (P)
BDE Main lecture

BDE Hauptvorlesung 2. Semester (P)
BDE Main lecture

Einführung in die Geschichte und Theorie des 
Wissensbildes (P)
Introduction to history and theory of 
knowledge image

Exkursion (P)
E xcursion

BDE Wahlpflichtmodul 2. Semester (WP)
BDE Compulsory elective module

BDE Wahlpflichtmodul 4. Semester (WP)
BDE Compulsory elective module

Medizin II (P)
Medicine II

Praktikatag (P)
Intership Day

Medien

P 17

Darstellen

P 30

Theorie & Kontext 
Theory & Context

P 21
WP 6

Berufsfeld und Praxis

P 6

BDE Wahlpflichtmodul 3. Semester (WP)
BDE Compulsory elective module

Praxisjournal III (P)
Practice Journal III

Praxisjournal IV (P)
Practice Journal IV

Digital Skills/Workflow (P)
Digital Skills/Workflow

InDesign/Layout (P)
InDesign/Layout

Photoshop/Bilderstellung und -bearbeitung 
(P)
Photoshop/Bilderstellung und -bearbeitung

Digitales Zeichnen und Malen (P)
Digital drawing and painting

Berufs- und Mastervorbereitung (P)
Career and master preparation

After Effects Skills (P)
After Effects Skills

Abschluss
Graduation

P 26
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