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Design your future - das Junior Design Departement 2011
Jetzt anmelden!

Nach dem Motto «Design your future» flhrt die Zircher Hochschule der Kiinste das Junior Design
Departement fir 12- bis 16-Jahrige durch. Anhand themenspezifischer Workshops und Vorlesungen
geben erfahrene Dozierende sowie Assistentinnen und Assistenten des Departements Design einen
breiten Einblick in die Designprozesse und Gestaltungstechniken, wie sie im Studium gelehrt werden.
Das Spektrum reicht von Style & Design, Industrial Design, visuelle Kommunikation, Game Design,
Cast bis zu wissenschaftlicher Visualisierung. Die Anmeldfrist ist der 18. Mai 2011.

Das Junior Design Departement findet vom 18. bis 22. Juli 2011 statt. Vernissage und Ausstellung
der Arbeiten am Freitag, 22. Juli 2011, von 18 bis 20 Uhr im Vortragssaal der Zircher Hochschule der
Klnste, Ausstellungsstrasse 60, 8005 Zirich.

Workshops am diesjahrigen Junior Design Departement:

CAST: Es war einmal...das Live-Horspiel im Netz

Die Teilnehmer sind Sprecher und Texter, sammeln Gerdausche, machen Musik und komponieren aus
diesem Material ein Horspiel. Man lernt mit Audioschnitt-Software und Social Media-Tools wie
,2audioBoo“ zu arbeiten.

Game Design: Mégen die Spiele beginnen!
Selbst Spiele erfinden und Welten gestalten ist flir viele ein Traum. Im Workshop spliren wir eigenen
Spielideen nach und versuchen, sie am Computer in die Tat umzusetzen.

Industrial Design: Formen formen

Entwickle eine Form, um Pudding, Schokolade oder Eiswiirfel zu giessen. Entwerfe und skizziere auf
Papier und setze die Form mit Modellierton und verschiedenen Modellbaumaterialien dreidimensional
um. Die Gussform kannst du mit nach Hause nehmen, um beliebig weiter zu produzieren.

Interaction Design: Wecke das Objekt!

Interaction Designer machen Objekte bedienbar. Wir werden versuchen, Alltagsgegenstédnden etwas
Leben einzuhauchen und aus einer Zahnbdlrste, einer Batterie und etwas Draht einen einfachen
Roboter bauen.

Scientific Visualization: Krabbler! Insekten hautnah

Wir begeben uns auf Augenhéhe mit Insekten. Ausgeristet mit Skizzenblock, Mikroskop, Computer
und Makrokamera machen wir uns ein Bild dieser unbekannten Welt. Aus Zeichnungen und dem
Computer kreieren wir fiktive Krabbler und drucken sie auf Postkarten.

Style & Design: T-Shirt mit Charakter

Nach einer kleinen Reise durch die Geschichte des T-Shirts betrachten und besprechen wir spezielle
T-Shirts mit aufgedruckten Figuren. Anschliessend erfinden und gestalten wir eigene Figuren. Daraus
entwickeln wir Druckvorlagen und bedrucken das eigene T-Shirt.

Visuelle Kommunikation: Step by Step

Anhand verschiedener Visualisierungstechniken (Fotografie, Zeichnen, Montage) nehmen wir
vertraute Handlungsabldufe unter die Lupe: du wahlst ein Beispiel (z.B. das Essen mit Stédbchen, ein
Fussballtrick, das Falten eines Papierfliegers) und zeigst uns, wie es geht! So entsteht eine
Sammlung von persénlichen Gebrauchsanleitungen.
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